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 معرفی لیگ .1 

های مسابقات آیروکاپ است که با هدف ارزیابی  لیگ تولید محتوا با هوش مصنوعی یکی از لیگ
پردازی، طراحی سناریو، استفاده خلاقانه از ابزارهای هوش مصنوعی و تولید  ها در ایدهتوانایی تیم

 .شودمحتوای ویدیویی برگزار می

شده  کنندگان باید با استفاده از ابزار تولید ویدیو مبتنی بر هوش مصنوعی ارائهدر این لیگ، شرکت
 .در پلتفرم مسابقات، یک محتوای ویدیویی خلاقانه تولید کرده و آن را برای داوری ارسال کنند

 

 شرایط شرکت در لیگ . 2

 .شودشرکت در این لیگ به صورت تیمی انجام می •

تمامی مراحل مسابقه به صورت آنلاین برگزار خواهد شد و نیازی به حضور فیزیکی   •
 .کنندگان نیستشرکت

نام کرده است  ها ثبتهایی که در آنتواند لیگهر تیم پس از ورود به پلتفرم مسابقات، می •
 .را مشاهده کرده و فرآیند شرکت در مسابقه را انجام دهد

های مسابقه از طریق  بندی، نحوه دسترسی به ابزارها و سایر اطلاعیهاطلاعات مربوط به زمان •
 .پلتفرم و کانال رسمی مسابقات اعلام خواهد شد

 

 فرآیند تولید و ارسال ویدیو  . 3

 دسترسی به اعتبار تولید ویدیو .  3-1

 .در اختیار خواهد داشت ثانیه اعتبار تولید ویدیو 50 هر تیم برای تولید محتوای نهایی خود، مجموعا  

 :های زیر استفاده کنندتوانند این اعتبار را به یکی از روشکنندگان میشرکت

 ثانیه اعتبار برای تولید ویدیوی نهایی  50استفاده کامل از  •

 سازی خروجیاستفاده بخشی از اعتبار برای ساخت ویدیوهای آزمایشی و بهینه •

 ترکیبی از تولید آزمایشی و تولید خروجی نهایی  •

 .تواند برای تولید ویدیوهای تستی و آزمایشی استفاده شودثانیه از اعتبار هر تیم می 20 حداکثر



 :به عنوان مثال

 ای ثانیه 20یک ویدیوی تست  •

 ایثانیه 10دو ویدیوی تست   •

 یا عدم استفاده از بخش تست و اختصاص کل اعتبار به خروجی نهایی  •

توانند کل اعتبار خود را صرف تولید ویدیوی  ها میاستفاده از اعتبار تستی کاملا  اختیاری است و تیم
 .نهایی کنند

 

 مشخصات ویدیوی نهایی . 3-2

 :شده توسط هر تیم باید دارای شرایط زیر باشدویدیوی ارسال

 ثانیه 30 :حداقل زمان ویدیو •

 ثانیه 50 :حداکثر زمان ویدیو •

 .ویدیو باید توسط ابزارهای موجود در پلتفرم مسابقه تولید شده باشد •

محتوای ویدیو باید دارای سناریو، مفهوم مشخص و ارتباط قابل تشخیص با موضوع انتخابی  •
 .باشد

 

 موضوع تولید محتوا . 3-3

شده توسط برگزارکننده انتخاب کرده  توانند موضوع ویدیوی خود را از بین موضوعات اعلامها میتیم
 .یا یک موضوع آزاد پیشنهاد دهند

ها باید اطمینان حاصل کنند که محتوای تولیدشده دارای چارچوب در صورت انتخاب موضوع آزاد، تیم
 .مشخص، پیام قابل انتقال و قابلیت ارزیابی توسط داوران باشد

 

 بندی تولید و ارسالزمان. 3-4

 .برای هر تیم یک بازه زمانی مشخص جهت تولید و ارسال ویدیو تعیین خواهد شد

 :شدهها موظف هستند در تاریخ و ساعت اعلامتیم

 .وارد پلتفرم مسابقات شوند .1



 .فرآیند تولید ویدیو را انجام دهند . 2

 .شده بارگذاری و ارسال کنندخروجی نهایی خود را در بخش تعیین .3

 .شده، مطابق قوانین مسابقه بررسی خواهد شدعدم ارسال خروجی در بازه زمانی تعیین

 

 فرآیند ارائه و داوری . 4

 .شده برای ارائه آنلاین حاضر خواهند شدها در زمان مشخصپس از پایان مرحله تولید، تیم

 .شودها از طریق کانال رسمی مسابقات اعلام میترتیب ارائه تیم

 :هر تیم موظف است

 .تمامی اعضای تیم در جلسه آنلاین حضور داشته باشند •

 .دوربین اعضای تیم در طول ارائه روشن باشد •

شده شود، در زمان تعیینای که توسط پشتیبانی مسابقات ارسال میاز طریق لینک جلسه •
 .وارد جلسه شوند

 

 بندی ارائه هر تیمزمان

 :شودبرای هر تیم یک بازه زمانی مشخص در نظر گرفته می

 :دقیقه 1

 پخش ویدیوی تولیدشده توسط تیم

 :دقیقه 5

 :ارائه و توضیح تیم درباره

 ایده اصلی ویدیو •

 فرآیند طراحی سناریو  •

 نحوه استفاده از هوش مصنوعی •

 تصمیمات خلاقانه اتخاذشده •

 شدهها و راهکارهای استفادهچالش •



 :دقیقه 4

 تحلیل و ارزیابی توسط داوران 

امتیازدهی داوران به صورت محرمانه انجام شده و پس از ثبت نهایی، نتیجه مطابق فرآیند اعلام 
 .نتایج مسابقات منتشر خواهد شد

 

 معیارهای ارزیابی . 5

 :ویدیوهای تولیدشده بر اساس معیارهای زیر توسط داوران ارزیابی خواهند شد

 پردازی سناریو و ایده .1

 کیفیت ایده اولیه •

 جذابیت داستان یا پیام محتوا •

 ساختار مناسب روایت  •

 خلاقیت در استفاده از هوش مصنوعی. 2

 گیری خلاقانه از ابزارهای هوش مصنوعیمیزان بهره •

 های تولید محتوا استفاده هوشمندانه از قابلیت •

 کیفیت خروجی ویدیو .3

 کیفیت بصری •

 ها و عناصر تولیدشدههماهنگی تصاویر، حرکت •

 کیفیت فنی خروجی نهایی  •

 پیوستگی و انسجام محتوا .4

 های مختلف ویدیو ارتباط مناسب بخش •

 انتقال واضح پیام اصلی  •

 شدهارتباط با موضوع انتخاب .5

 شده یا انتخابی میزان انطباق محتوا با موضوع اعلام  •

 وضوح هدف و پیام ویدیو •



 ارائه گروهی . 6

 کیفیت توضیحات تیم •

 توانایی انتقال ایده به داوران  •

 همکاری و هماهنگی اعضای تیم •

 

 قوانین عمومی . 6

 .کننده استمسئولیت صحت و کیفیت محتوای تولیدشده بر عهده تیم شرکت •

استفاده از محتوای ناقض قوانین، حقوق مالکیت فکری یا قوانین عمومی انتشار محتوا مجاز   •
 .نیست

یافته در چارچوب قوانین مسابقه ها موظف هستند تنها از امکانات و اعتبار اختصاصتیم •
 .استفاده کنند

نشده بر عهده کمیته برگزاری مسابقات آیروکاپ بینیتصمیم نهایی در خصوص موارد پیش •
 .خواهد بود

 .تواند منجر به حذف تیم از لیگ مربوطه شودهرگونه تخلف از قوانین مسابقه می •

 

 هدف لیگ . 7

کنندگان در استفاده خلاقانه از هوش مصنوعی برای  هدف اصلی این لیگ، سنجش توانایی شرکت
 .خلق محتوای ارزشمند، جذاب و نوآورانه است

 


